DIARIO DI CAMPAGNA
Nome Banda: Abnormal

Tipo Banda:  Non morti

Back Ground Iniziale

L'avidita dei vampiri non conosce limiti, soprattutto quella di coloro che sono anche scienziati. Frederik von Frankenstein
ne € un esempio lampante. Lo sanno molto bene gli abitanti di Freiburg, vittime dei suoi atroci esperimenti. Venuto a
conoscenza del potere della warpstone, il Conte von Frankenstein ha spostato il suo studio tra le rovine di Mordheim,
dove si vocifera la warpstone abbondi. Puo capitare spesso di vedere tra le vie in macerie della citta, lui e i suoi seguaci.
Brama il potere per far si di poter dar vita alla Creatura.



SCHEDA BANDA

Nome Banda Abnormal

Tipo Banda

Non morti

Rating: della Banda TESORO Equipaggiamento a Magazzino
Eroi 5 [Truppa 9 [di cui Big: 0 Monete d'Oro 30
Totale Esperienza: 65 Mutapietre 0
Membri ( 14 ) x5 70
Rating: 135
EROI
Nome |Frederik Von Frankenstein Equipaggiamento |Pugnale Regole Speciali |Leader
Tipo Vampiro Big Mazza Paura
M| AC| AB] Fo | Re| Fe A | D |Spada Immune ai veleni
6|l5]5]14]4])2 2 | 8 |Armatura pesante Immune al dolore
Psicologia
Esperienza 10 15 20 25 30
x P x] xEx] x XEXE X xExEx P xExtE x| xpxEx ] xPxpEx]I x| xpxpx] x| xfpx]x
Nome [Abelardo Equipaggiamento [Pugnale Regole Speciali |
Tipo Necromante Big Mago (Incantesimi Necromantici)
M | AC| AB| Fo| Re| Fe A| D Incantesimo di morte
41313131311 117
Esperienza 5 10 15 20 25 30
X X X X X X X X X X X X
Nome |Igor Equipaggiamento |Pugnale Regole Speciali |
Tipo Reietto Big Spada
M | AC|AB| Fo| Re| Fe A | D |Arco
4121213142 117
Esperienza 5 10 15 20 25 30
x I x] x| x
Nome [Aigor Equipaggiamento [Pugnale Regole Speciali |
Tipo Reietto Big Spada Coriaceo
M | AC| AB| Fo | Re| Fe A | D |Arco
412]1113]13]1 117
Guercio occhio sx
Esperienza 5 10 15 20 25 30
X X X X
Nome |[Inga Equipaggiamento |Pugnale Regole Speciali |
Tipo Reietto Big Spada
M| AC|AB| Fo| Re| Fe A | D |Arco
4]13]1213]13]1 1] 8
Esperienza 10 15 20 25 30
X X X X




TRUPPA

[Nome: |Lub e Loth Equipaggiamento Nessuno Regole speciali |Paura
Tipo: Ghoul N:
Rating avventuriero Big
M | AC|AB| Fo | Re| Fe A
41212141411 2 Esperienza gruppo: X X | X I—I | | I—I | | |
[Nome: |Gluth Equipaggiamento Nessuno Regole speciali |Carica travolgente
Tipo: Lupo Nero N: Paura Non possono correre
Rating avventuriero Big Psicologia Immune ai veleni
M | AC| AB| Fo | Re| Fe A Immune al dolore Senza cervello
9]13]0]4]13]1 1 Esperienza gruppo: | I_I | | |_| I | I
[Nome: |Kemp, Gerard, ... Equipaggiamento Nessuno Regole speciali |Paura
Tipo: Zombi N: Non possono correre Psicologia
Rating avventuriero Big Immune ai veleni Immune al dolore
M | AC|AB| Fo | Re| Fe A Senza cervello
41210]13]13]1 1 Esperienza gruppo: | |—| | | |—| | | |
[Nome: |... Equipaggiamento Regole speciali |Paura
Tipo: Zombi N: Non possono correre Psicologia
Rating avventuriero Big Immune ai veleni Immune al dolore
M | AC| AB| Fo | Re| Fe A Senza cervello
4] 2]o0]3|3]1 1 Esperienza gruppo: | 1T 1T I I T 1T [ [ |




CONTABILITA' BANDA

Tesoro Banda: Abnormal

Corone d'Oro: 30 Malapietra: O
Corone d'Oro Malapietra
incassi | spese | trovata [venduta
Tesoro iniziale 500
Composizione banda
\Vapiro 110
Necromante 35
Reietto 20
Reietto 20
2x ghoul (40 cad) 80
mastino 50
5x zombi (15 cad) 75
armatura pesante (50), 2x mazza (3 cad), 2x arco (10 cad), 3x spada (10 106
cad)
Primo scontro
Esplorazione: 2 pezzi di malapietra 2
Vendita della Malapietra 45 2
Reclutamento di un Reietto (20 CO) 20|
Acquisto di spada (10 CO) e Arco (10) 20
Secondo scontro
Esplorazione: 4 pezzi di malapietra 12 4
Vendita della Malapietra 65 4
Reclutamento di un Ghoul con tre PX 46
Reclutamento di 2 zombie 30]
Terzo scontro
Esplorazione: 4 pezzi di malapietra +1 per la giornata 5
Vendita della Malapietra 70 5
Reclutamento di 1 Lupo Nero 50}




